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TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ

Wigzesz swojg swietlang przysztos¢ z byciem ekspertem obstugujgcy
nowoczesne oprogramowanie w zakresie grafiki 2D i 3D?
Chcesz poznawac tajniki systemow poligraficznych i profesjonalnych
programow do obrobki grafiki?

Planujesz by¢ zawodowcem w swoim fachu. Sama my$| o tym wzbudza

dreszczyk emocji i btysk w twoim oku?

|. Opis kierunku ksztatcenia

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej zajmuje sie szeroko pojetym przygotowywaniem materiatéw
do drukowania cyfrowego z uwzglednieniem druku 3D. Obstuguje réznego rodzaju programy
graficzne przeznaczone do obrébki i projektowania grafiki wektorowej, bitmapowej, modelowania
3D oraz typowe programy do tworzenia publikacji z uwzglednieniem ebook-6w. Z dostarczonych
materiatbw w postaci tekstu, wykresow, fotografii, tabel wykonuje za pomocg sprzetu
komputerowego obrébke materiatéw graficznych i tekstu, korekte koloréow, formatowanie tekstu
i grafiki, rozmieszczenie tekstu i grafiki na arkuszu drukarskim.

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej dobiera procesy i ustala parametry drukowania cyfrowego,
zajmuje sie eksploatacjg cyfrowych maszyn i urzgdzenh drukujgcych. Wykonuje miedzy innymi
komputerowe tamanie tekstu, koryguje kolory w plikach graficznych i dopasowuje wymiary

dostarczonych materiatow w taki sposob, zeby podczas drukowania uzyskac pozgdany efekt.



Technik grafiki i poligrafii cyfrowej wykonuje projekty graficzne prac przeznaczonych do publikaciji

elektronicznej, tworzy réwniez ebooki z wykorzystaniem najnowszych technologii. Zajmuje sie on

rowniez modelowaniem obiektéw 3D przeznaczonych do druku 3D.

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej jest obecny niemal w kazdej agencji reklamowej, we wszystkich

firmach wydawniczych oraz drukarniach cyfrowych. Od jego umiejetnosci zalezy bowiem ostateczny

wyglad ulotek, prospektow, gazet, czasopism kolorowych, ksigzek czy publikacji elektronicznych.

Jako technik grafiki i poligrafii cyfrowej bedziesz sie zajmowac:

Szeroko pojetym przygotowywaniem materiatéw do drukowania.

Obstugg réznego rodzaju programow graficznych oraz typowych programéw do skiadu
komputerowego.

Z dostarczonych materiatdw w postaci tekstu, wykreséw, fotografii, tabel wykonywaniem za
pomocg sprzetu komputerowego obrobki materiatow graficznych i tekstu, korekty kolorow,
formatowaniem tekstu i grafiki, rozmieszczeniem tekstu i grafiki na arkuszu drukarskim.
Dobieraniem proceséw i ustalaniem parametrow drukowania w réznych technikach
drukarskich.

Obstuga cyfrowych systemow produkcyjnych stosowanych w poligrafii.

Eksploatacjg cyfrowych maszyn i urzgdzen drukujgcych.

Modelowaniem, drukowaniem i obrébkg wydrukéw 3D




Nauczysz jak tworzy¢:
¢ ulotki, foldery, plakaty, billboardy, banery
e wizytdwki, czasopisma, albumy itd.
e animacje, efekty specjalne
e strony internetowe
e wydruki 3D
e gry dwu i tréjwymiarowe

o fotografie reklamowg

Podczas zaje¢ bedziemy pracowali na programach graficznych takich jak:

e Photoshop

e lllustrator
e InDesign | AdObe AdObe
: Dreameaver Photoshop lllustrator

e Lightroom

o After Effects AdObe

e CorelDraw IndeS|gn
e Autodesk 3ds Max

e Blender

AUTODESK"
« 3DS MAX

)
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Nasza szkofa ksztatcgc w tym zawodzie bierze pod uwage potrzeby regionalnego rynku pracy
i zainteresowania uczniéw. Nauka w naszej szkole umozliwia zdobycie tytutu technik grafiki i

poligrafii cyfrowej, uzyskanie swiadectw potwierdzajgcych kwalifikacje:

PGF.04. Przygotowanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych.

PGF.05. Drukowanie cyfrowe i obrébka drukéw.

Po przystgpienie do egzaminu maturalnego i po jego zdaniu mozna kontynuowanie nauke na wielu
kierunkach studiow na uczelniach w catej Polsce (w tym: poligraficznych, artystycznych,
informatycznych). Niewatpliwg zaletg ksztatcenia na tym kierunku jest duze zapotrzebowanie na

rynku pracy na fachowcéw z tej dziedziny gdyz drukarn i innych zaktaddw poligraficznych sg tysigce.

Absolwent naszej szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik grafiki i poligrafii cyfrowej ma duze
mozliwosci podjecia pracy. Jest on potrzebny w kazdej niemal agencji reklamowej, pracowniach
DTP, drukarniach cyfrowych (ale i klasycznych) oraz firmach wydawniczych, studiach graficznych,
firmach zajmujgcych sie obstugg marketingowg innych przedsiebiorstw, instytucjach badawczych
przy dokumentacji badan, wtasnej firmie Swiadczgcej ustugi z zakresu grafiki komputerowej. Od jego
umiejetnosci zalezy bowiem ostateczny wyglad ulotek, prospektéw, gazet, czasopism kolorowych

oraz ksigzek.



Przedmioty kierunkowe:

e Projektowanie graficzne

e Podstawy poligrafii

e Projektowanie publikacji

e Maszyny i urzgdzenia cyfrowe
e Modelowanie i drukowanie 3D

e Drukowanie cyfrowe

Il. Poczatki i historia kierunku grafiki komputerowej

w ZS0iZ w Ciechanowcu.

Poczatki ksztatcenia w naszej szkole grafikébw komputerowych siegajg 2010 r., kiedy to w ramach
Ogdlnoksztatcgcej Szkoty Sztuk Pieknych w Ciechanowcu (ksztatcgca 6 lat na etapie gimnazjum i
liceum), wchodzgcej w sktad Zespotu Szkdét Ogdlnoksztatcgeych i Zawodowych w Ciechanowcu,
rozpoczeto ksztatcenie plastykow w specjalnosci techniki graficzne, specjalizacja
projektowanie graficzne. Oprdcz realizowania standardowego programu nauczania, w ktérym
zwiekszona zostata liczba godzin jezyka polskiego, jezyka angielskiego i matematyki, uczniowie
rozwijajg rowniez swoj tworczy potencjat aktywnie uczestniczac w artystycznych zajeciach, w tym z
zakresu grafiki i poligrafii cyfrowej. Majg na nich okazje zapozna¢ sie z m.in. tajnikami rysunku,
malarstwa, rzezby, projektowania, komputerowych programéw graficznych, fotografii, a takze
zdoby¢ wiedze z zakresu historii sztuki. Znaczgcg pozycje naszych grafikéw komputerowych z
Ogolnoksztatcgcej Szkoty Sztuk Pieknych potwierdzajg wyniki egzaminéw zewnetrznych, wysokie
miejsca w rankingach edukacyjnych oraz sukcesy naszych ucznidw w konkursach artystycznych
i przedmiotowych. Na skutek reformy systemu oswiaty OSSP jest wygaszana i dlatego poczgwszy
od 1 wrzesnia 2020 r. postanowilismy kontynuowaé ksztatcenie miodziezy z zakresu grafiki

komputerowej w ramach naszego piecioletniego technikum.

lll. Baza dydaktyczna

Zajecia teoretyczne i praktyczne prowadzone sg przez wyksztatcong i wykwalifikowang kadre
pedagogiczna, ktéra nabrata doswiadczenia w ramach ksztatcenia mtodziezy w Ogolnoksztatcgcej
Szkoty Sztuk Pieknych w Ciechanowcu. Wszystkie zajecia odbywajg sie w szkolnych pracownia,
ktore sg wyposazone w NOWOCZESNY i profesjonalny sprzet, umozliwiajgcy rozwijanie
umiejetnosci zawodowych z zakresu grafiki komputerowej i poligrafii cyfrowej oraz umiejetnosci

artystycznych.



Zdjecia szkolnych pracowni:




Juz od wrzesnia w ZSOiZ w Ciechanowcu
najnowoczesniejsza pracownia

Grafiki Komputerowej | InformatyKki
W regionie

W ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewoddztwa Podlaskiego, Priorytet 1l Kompetencje
i kwalifikacja, Dziatanie 3.1 Ksztatcenie i edukacja, w ramach zaplanowanego w naszej szkole projektu pn.
~Wysoka jakos¢ edukacji kluczem do kariery” w okresie wakacji powstania jedna z Najnowoczesniejszych
pracowni Grafiki Komputerowej i Informatyki w regionie.

Uczniowie bedg mogli korzystaé z 24 stanowisk komputerowych wyposazonych w stacje graficzne, tablety
graficzne oraz najnowsze oprogramowanie do tworzenia grafiki dwu i tréjwymiarowej, tworzenia reklam,
publikacji do druku oraz gier. W pracowni znajdzie sie takze nowoczesna tablica interaktywna oraz projektor.
Do dyspozycji uczniow dostepne takze bedg: maszyna do druku wielkoformatowego, drukarki cyfrowe,
drukarki 3D, ploter tngcy, maszyna do foliowania publikacji drukowanych, gilotyna do ciecia papieru,
zszywacz poligraficzny. Pracownia bedzie wykorzystywana przez wszystkich ucznibw na zajeciach
informatycznych oraz podczas praktycznej nauki naszych Grafikow Komputerowych z OSSP i uczniéw
ksztatcgcych sie w zawodzie Technik Grafiki i Poligrafii Cyfrowe;j.







IV. Staze zagraniczne

Nasi graficy komputerowi wyjezdzajg ponadto na praktyki zagraniczne, gdzie majg mozliwos$¢
zdobycia dodatkowych umiejetnosci, doskonalenia juz posiadanych oraz zapoznania sie z pracg w
danym zawodzie w innym kraju. Oto zrealizowane i planowane dziatania w ramach programu
Erasmus+:
e Europejska Praktyka = Klucz do Rynku Pracy" — staze i praktyki dla uczniéw i nauczycieli
na terenie Grecji i Hiszpanii w latach 2019 - 2020.
e ,Praktyka czyni mistrza — przez mobilnoS¢ zawodowe na rynku pracy” — rok szkolny
2019/2020 staze zagraniczne w Grecji i Hiszpanii.
e Europejskie kierunki zawodowe” - staze zawodowe na terenie Grecji, Wtoch

i Hiszpanii na rok szkolny 2020/2021.

Dla uczniéw przewidziane sg bezptatne staze zawodowe na terenie

Unii Europejskiej w Hiszpanii, Grecji, Portugalii, Wioszech.
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Czytaj wiecej i zobacz informacje o wyjazdach i galerie zdjec:

https://www.facebook.com/ZSQiZwCiechanowcu.praktykizagraniczne2018/
https://www.zsoiz-ciechanowiec.pl/images/projektGrecHiszpa2020/Ciechanowiec ulotka 2019net.pdf

http://www.zsoiz-ciechanowiec.pl/images/projektGrecHiszpa2020/13.%20Ciechanowiec%20-
%20broszura%?20internet.pdf



https://www.facebook.com/ZSOiZwCiechanowcu.praktykizagraniczne2018/
https://www.zsoiz-ciechanowiec.pl/images/projektGrecHiszpa2020/Ciechanowiec_ulotka_2019net.pdf
http://www.zsoiz-ciechanowiec.pl/images/projektGrecHiszpa2020/13.%20Ciechanowiec%20-%20broszura%20internet.pdf
http://www.zsoiz-ciechanowiec.pl/images/projektGrecHiszpa2020/13.%20Ciechanowiec%20-%20broszura%20internet.pdf
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IV. Mozliwosci zatrudnienia

o firmy projektujgce strony internetowe, opracowujgce animacje, klipy filmowe,
prezentacje multimedialne,

e studia grafiki i fotografii cyfrowej,

e agencje reklamowe, agencje public relations,

e wydawnictwa,

e drukarnie cyfrowe i offsetowe,

e przemyst poligraficzny.

Zespot Szkoét Ogolnoksztatcgecych i Zawodowych w Ciechanowcu wspétpracuje z  licznymi
przedsiebiorcami i pracodawcami, w tym m.in. na zasadzie podpisanego porozumienia z drukarnig
MZGraf Mazowieckie Zaktady Graficzne S.C. w Wysokiem Mazowieckiem. MZGraf to drukarnia, w
ktorej tradycja tgczy sie z nowoczesnoscig. Dziata na rynku od ponad 30 lat i ciggle inwestuje w
rozwoj i nowe technologie. Dzieki nawigzanej wspotpracy drukarnia deklaruje przyjecie na praktyki
uczniéw kierunku TECHNIK GRAFIKI i POLIGRAFII CYFROWELJ. Absolwenci po ukonczeniu szkoty
majg takze mozliwos¢ odbycia stazu z mozliwoscig dalszego zatrudnienia. Ponadto profesjonalne
szkolenia poligraficzne, wycieczki przedmiotowe, przekazanie materiatbw poligraficznych

niezbednych w procesie ksztatcenia oraz udziat w targach poligraficznych dla uczniow.
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| MAZOWIECKIE ZAKLADY GRAFICZME 5.C.

Ponadto nasza szkota wspoétpracuje w dziedzinie grafiki komputerowej z firmami i zaktadami na
terenie Unii Europejskiej:

b OLYMPUS EDUCATION
e GRECJA Practicing Top Experiences
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KONTAKT

Adres szkoty:
Technikum im. Rotmistrza Witolda Pileckiego

przy Zespole Szkot Ogodlnoksztatcgecych i Zawodowych w Ciechanowcu
ul. Szkolna 8
18-230 Ciechanowiec

WWW.ZS0iz-ciechanowiec.pl

Sekretariat:

tel: (86) 277 1134 | faks:(86)277 1134 | e-mail: zsoiz-ciechanowiec@wp.pl
Internat:
ul. Koscielna 12, 18-230 Ciechanowiec | tel: (86) 277 10 19
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