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Zagadnienia na egzamin klasyfikacyjny z informatyki — klasa 1 LO i 12ZSZ

Bazy danych (program MS Access):
Przygotowywanie korespondencji seryjnej

Grafika komputerowa:

Znajomos¢ pojecia grafiki rastrowej

Znajomos¢ formatdw grafiki rastrowej

Opracowywanie grafiki rastrowej w programie GIMP: kadrowanie, zmiana kontrastu, zmiana
nasycenia, stosowanie filtréw, skalowanie obrazu

Znajomos¢ pojecia grafiki wektorowej

Tworzenie grafiki wektorowej w programie MS Word: wstawianie ksztattow, zmiana konturu
i wypetnienia figury, grupowanie, rozgrupowywanie, zmiana kolejnosci figur

Tworzenie stron WWW:

Znajomos¢ podstawowych znacznikéw jezyka HTML: <htmlI> <body> <p> <font> <p> <b> <u>
<i>

Tworzenie prostych stron WWW z uzyciem znacznikow

Tworzenie list uporzagdkowanych

Tworzenie list nieuporzadkowanych

Wstawianie tabel

Wstawianie obrazéow

Tworzenie hipertacz

Komputer i inne urzadzenia elektroniczne:

Znajomosc¢ budowy jednostki centralnej i podstawowych parametréow urzadzen wchodzacych
w sktad jednostki centralnej

Znajomosc urzadzen zewnetrznych komputera i ich podstawowych parametrow

Znajomosc rodzajow programow uzytkowych

Znajomosc rodzajow programow narzedziowych

Znajomosc rodzajow jezykédw programowania

Znajomosc rozszerzen podstawowych typéw plikéw

Sieci komputerowe:

Podziat sieci ze wzgledu na ich wielkos¢

Podziat sieci ze wzgledu na model funkcjonowania

Podziat sieci ze wzgledu na topologie

Bezpieczenstwo i ochrona danych w sieciach komputerowych:

Znajomos¢ pojec: phishing, exploit

Znajomos¢ odmian ztosliwego oprogramowania: keylogger, spyware, botnet, trojan, wirus
komputerowy, robak komputerowy

WHtgczanie zapory systemu Windows



d)

Przywracanie systemu Windows
Tworzenie automatycznych kopii zapasowych

Rozwigzywanie problemdw algorytmicznych:

Tworzenie specyfikacji zadania

Przedstawianie algorytmdw za pomoca listy krokow
Przedstawianie algorytmdéw za pomocg schematéw blokowych
Zapisywanie algorytmow liniowych w jezyku programowania
Zapisywanie algorytmow z warunkami w jezyku programowania
Zapisywanie algorytmow iteracyjnych w jezyku programowania



